REGULAMIN
SZKOLNEGO TURNIEJU SZACHOWEGO
Z OKAZJI OBCHODOW 100 ROCZNICY URODZIN PATRONA
dla uczniow Kklas IV-VIII

1. CEL
- Rozwdj i popularyzacja gry w szachy wsrdd dzieci i mtodziezy.
- Integrowanie Srodowiska lokalnego.
- Wytonienie najlepszych szachistow sposrod spotecznosci szkolne;j.
- Podniesienie poziomu gry, rozwéj intelektualny dzieci.
- Propagowanie zasad gry fair-play.
- Stworzenie atmosfery zdrowej rywalizacji i wspo6tzawodnictwa.

2. ORGANIZATOR
Szkota Podstawowa nr 4 im. Mariana Koszewskiego w Ko$cianie, ul. abpa A. Baraniaka 1,
64-000 Koscian (Dyrektor Szkoty oraz Rada Rodzicow)
Koordynator: Matgorzata Stanistawska
Sedzia gtéwny: Matgorzata Stanistawska
Sedziowie pomocniczy: Julita Gronostaj, L.ukasz Urbaniak
Wspétorganizatorzy: Julita Gronostaj, L.ukasz Urbaniak

3. TERMIN i MIEJSCE ZAWODOW
Turniej zostanie rozegrany w Szkole Podstawowej nr 4 w Ko$cianie
Druga potowa czerwca 2023 r. (doktadny termin jest uzalezniony od liczby zgtoszonych
ucznidow i zostanie podany po 19.05.2023).

4, WARUNKI UCZESTNICTWA
W turniej biorg udziat uczniowie klas IV-VIII, ktorzy potrafig gra¢ w szachy.
Zgtoszenie imienne ucznia z podaniem klasy wystane w wiadomos$ci w e-dzienniku przez
ucznia badz rodzica/opiekuna prawnego do organizatora p. Matgorzaty Stanistawskiej
w nieprzekraczalnym terminie do 19.05.2023 r. - godz. 20.00 - tylko elektronicznie!

Organizator nie przyjmuje innej formy zgloszenia!

5. SYSTEM ROZGRYWEK
Turniej ma charakter indywidualny, w przypadku duzej liczby chetnych rozgrywany bedzie
w dwodch (lub trzech) grupach podzielonych ze wzgledu na wiek. System rozgrywek:
pucharowy - po 1 przegranej uczestnik odpada z dalszej gry (dziewczyny i chtopcy razem).
Tempo gry: 15 minut na partie dla kazdego zawodnika - czas odmierza szachowy zegar.

6. OGOLNE WARUNKI TURNIE]JU

e Wygrac partie mozna na pie¢ sposobéw, poprzez:
- danie przeciwnikowi mata,
- poddanie partii przez przeciwnika,



- walkower, gdy przeciwnik nie stawi sie do gry,

- przekroczenie przez przeciwnika limitu czasu na dang partie,

- dyskwalifikacje przeciwnika z powodu dwdch nieprawidtowych ruchéw, ktore
wczesniej zostaty zgtoszone sedziemu.

e Za wygranie partii uczestnik przechodzi do kolejnego etapu. Zawodnicy, ktérzy
wygrali przechodza dalej i beda grali z innymi wygranymi.

e Jezeli zawodnicy podczas swojej partii doprowadza do remisu lub Pata - bedzie
zarzadzona dogrywka. Polega¢ ona bedzie na rozegraniu jeszcze jednej partii
ztempem gry 10 minut na partie dla kazdego zawodnika. Jezeli dogrywka nie
przyniesie rozstrzygniecia lub padnie remis albo Pat o zwyciestwie zadecyduje
wartos$¢ pozostatego materiatu na planszy (punktowanie pozostatych bierek).

e Sprawy sporne rozstrzygaja sedziowie, ktérzy beda czuwa¢ nad prawidlowym
przebiegiem turnieju.

e Nieprawidtowe ruchy nalezy zgtasza¢ sedziemu. Mamy z nimi do czynienia gdy:

- wykonanie ruchu i pozostawienie swojego kréla w pozycji, w ktérej nadal jest on
szachowany,

- wykonanie ruchu figurg lub pionem niezgodnie z zasadami gry w szachy (np. ruch
wiezg po przekatnej, zte bicie w przelocie itd.),

- dotkniecie jednej bierki, a nastepnie wykonanie ruchu inng bierkg - obowigzuje
zasada ,dotknieta figura/pion rusza”.

Gracz ma obowigzek wykonywania ruchéw tylko jedna reka.

Wynik do sedziego zgtasza ten zawodnik, ktéry wygrat partie.

Na czas rozgrywania partii gracz musi mie¢ wytgczony telefon.

Na turnieju nie jest wymagane prowadzenie zapisu partii.

e (Gra prowadzona jest fair play, czyli uczciwie, szlachetnie, w sposéb zgodny

Z przepisami.

e W dobrym tonie jest przestrzeganie zwyczaju podawania sobie dtoni przez
przeciwnikow przed rozpoczeciem partii, a takze po jej zakonczeniu.

7. NAGRODY
Zdobywcy miejsc 1-5 otrzymaja dyplomy oraz nagrody rzeczowe.
Drobne nagrody przewidziane dla kazdego uczestnika oraz dyplom za udziat.

8. INNE
Ostateczna interpretacja tresci regulaminu nalezy do organizatora. Organizator zastrzega
sobie prawo do zmian w niniejszym regulaminie.
Zgtoszenie do turnieju jest r6wnoznaczne z akceptacjg tresci regulaminu.

Matgorzata Stanistawska
Szkolny koordynator



